Przyktad. Dokona¢ syntezy automatu Moore’a asynchronicznego majac podana tablice przejsé.
Uzy¢ nalezy przerzutnikéw typu T.

Tabela 1. Tablica pierwotna przej$¢ automatu. Stan stabilny jest oznaczony jako (...).

Stan Wejscie x1 x2 Wyjscie
00 01 11 10 yly2
1 (1) 3 2 (1) 00
- 3 2 1 01
3 3) (3) 2 3) 10

Krok 1. Redukcja stanéw.
Nie mozna wykonac redukcji, podana tabela jest juz optymalna.

Krok 2. Kodowanie stanéw wewnetrznych i eliminacja wyscigéw krytycznych — przygotowanie
kostki logicznej.
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Krok 3. PROBA przedstawienia przejsé z tablicy na kostce logicznej.

111
110
100 101 Bezposrednio przedstawiajac  przejscia  na
kostce logicznej, powstaja przejscia, ktore
generowa¢ moga wyscigi krytyczne. Widoczne
(3) 011 sq jako przejscia po przekatnej jednej ze $cian
kostki.
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Krok 4. Przedstawienie przej$¢ na kostce z eliminacja wyscigéw krytycznych.
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Krok 5. Przedstawienie przejs$¢ na tabeli przejs¢ z uwzglednieniem stanu przej$ciowego.

Krok 6. Kodowanie binarne standow.

Zostanie zakodowana binarnie. Kody binarne odpowiadaja wierzchotkom kostki logicznej, na

Po kodowaniu wida¢, ze wystarcza dwa b
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Aby wyeliminowa¢ wyscig krytyczny podczas
przejscia ze stanu 2 do 3 oraz ze stanu 3 do 2,
nalezy dodaé przejsciowy stan 4 (zaznaczony

pomarafnczowo).

Stan Wejscie x1 x2 Wyjscie
00 01 11 10 v1y2
1 0) 3 2 1) 00
2 - @) 1 01
3 €) 3) (3) 10
4 - 3 2 - -
Tabela przej$¢ automatu
Wejscie x1 x2 Wyjscie
Stan 00 01 11 10 v1y2
1 @) 3 2 0 00
2 - ) 1 01
3 €) 3) (3) 10
4 - 3 2 - -

ktorej zostaly przedstawione stany stabilne automatu.

Stan symbolicznie

Stan binarnie

1 — 000
2 — 001
3 — 010
4 — 011

ity do jednoznacznego zakodowania standw.

Stan symbolicznie

Stan binarnie

1 — 00
2 — 01
3 — 10
4 — 11




Ostatecznie, tabela przejs¢ po zakodowaniu wyglada nastepujaco:

Stan Wejscie x1 x2 Wyjscie
00 01 11 10 yly2
1—00 (00) 10 01 (00) 00
2 — 01 - (01) 00 01
3—10 (10) (10) (10) 10
4—11 - 10 01 - -

Stany wewnetrzne beda przechowywane w automacie przez dwa przerzutniki typu T. Stany beda
symbolizowane przez zmienne q0ql.

Krok 7. Wyznaczenie funkcji przejscia dla q0:

x1 x2
90 ql 00 01 11 10
00 0 0 0
01 _ 1 0 0
10 1| 1 1
11 3 1 0 :

q0 = q0~ql + ~x1x2
esli pewne grupy beda izolowane, to trzeba wyznaczy¢ dodatkows grupe antyhazardowa.
P grupy wy y grup y 4

Krok 8. Wyznaczenie funkcji przejscia dla ql:

x1 x2
90 q1 00 01 1 10
00 0 0 1 0
01 _ 1 0
10 0 0 1 0
11 _ 0 1 _

ql=~q0qlx2 + x1x2
Krok 9. Wyznaczenie funkcji wyj$cia
Dla stanu 4 przyjmuje si¢ wyjscie rowne 11, zatem funkcja wyjscia wynost:
y1=4q0
y2=ql



Krok 10. Rysowanie schematu polaczen elektrycznych

Nalezy przypomnieé, ze asynchroniczny automat jest budowany bezposrednio z bramek.




